Kap 6

Gruppens kommunikationsmonster
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Cirkeln Kedjan Solfjadern
Alla har forbindelse Lingst mellan de tvd All kommunikation gér

med 2 andra.
Ligsta upplevelse av
ledare.

Hogsta rbetstrivseln.
Hogsta felfrekvens,
men felen kunde rittas i
tid.

Flest antal
kommunikationer.

yttersta, - maste passera
4 led!!!

Storst risk att kinna sig
utanfér om man ir i
ytterkanten.
Trivseln hogst 1 mitten.
Den i mitten upplevs som
nyckelperson.

genom den i mitten, som
ir nyckelperson.
Nyckelpersonen ges for-
troende att analysera och
instruera. Nyckel-
personen trivs bist.
For de andra dr detta den
modell som uppvisar den
ligsta trivselfaktorn.
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Tornet
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Hjulet

Detta kan vara en
modell dir besluten
fors vidare via chefens
”hogra hand”.

Den som ir lingst ner nds
enbart genom de tva som
star over honom.

(Detta dr egentligen
samma modell som
solfjidern, ovan.)

De tre nedre modellerna ar effektivare an de ovre tre
nar det galler att uppna resultat.

Clo

Salts resursparm 2007




Kap 6

Gruppens kommunikationsmonster —
ovning

Visa de tecknade modellerna utan den forklarvande text som finns under
rutorna.

Testa vad de olika kommunikationsmonstren som tidigare dr beskrivna far
for konsekvenser genom att placera deltagarna enligt skisserna.

Om man vill géra kommunikationsleden dnnu tydligare kan man sam-
manlidnka parterna med varandra med hjilp av snoren.

Tink pd att placera alla s att man inte ser fler in man ska se, eftersom
kommunikationen méinga ginger kan ske icke-verbalt om man har varandra
inom synhall.

Av samma anledning fir man bara samtala viskande med den som man ir
sammanlinkad med. Det dr inte meningen att alla ska kunna hora samtalen
ialla led.

Det kan vara en viss finess att gora tva modeller parallellt (t ex tornet +
cirkeln och direfter kedjan + hjulet) om deltagarna ricker till, annars édr det
bittre att de som blir 6ver blir tysta iakttagare.

1. Tornet: Den lingst bak far forlagan till en geometrisk figur och ska
beritta via den i mitten sa att de som sitter lingst fram kan
rita en likadan figur.

2. Cirkeln: Gruppen fir en serie bilder som ligger huller om buller. De
ska tillsammans komma 6verens om hur korten ska ligga.

3. Kedjan: Vi tinker oss att det ska tryckas en speciell troja till kursdel
tagarna. Gruppen ska komma 6verens om vilken firg tréjan
ska ha och hur trycket ska se ut.

4. Hjulet: Gruppen fir en serie bilder som ligger huller om buller. De
ska tillsammans komma 6verens om hur korten ska ligga.

Samtalsfragor efteréat

Vilken modell kindes bdst?
Vilken modell var effektivast for uppgiften?
Tror ni att svaret hade blivit annorlunda med en annan uppgift?

Direfter kan ni jamfora med de slutsatser som Arne Sjolund kommit fram till
och som star under varje modell.
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